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o PN o <o) @ Al personale docente
d’-. dell’l.C. Villa Lina Ritiro

Oggetto: Ora del Codice 2017

Si comunica che il nostro Istituto, dal 4 al 10 Dicembre 2017, partecipera all’evento internazionale
“Ora del Codice” un movimento globale che coinvolge decine di milioni di studenti in piu di 180
nazioni. L’iniziativa, promossa dal Miur attraverso il progetto ‘“Programma il futuro” ed in
collaborazione con il CINI - Consorzio Interuniversitario Nazionale per I'Informatica - &€ uno dei
percorsi suggeriti come strumento semplice, divertente e facilmente accessibile per promuovere il
pensiero computazionale attraverso la programmazione.

Per partecipare ¢ opportuno che all’interno di ciascun Consiglio di classe, Interclasse e Intersezione
venga designato un docente che iscrivera la propria classe secondo le seguenti modalita:

1) Registrazione al sito https://www.programmailfuturo.it/ con il proprio indirizzo di posta
istituzionale (@istruzione.it) e fornendo le informazioni di base della scuola di appartenenza e i
propri dati di contatto.

N.B. : I docenti gia iscritti non dovranno iscriversi nuovamente ma potranno continuare ad accedere
usando le stesse credenziali utilizzate 1’anno precedente.

2)Una volta confermata l'iscrizione al sito di supporto Programma il Futuro, si viene
automaticamente iscritti al sito di fruizione delle lezioni, la piattaforma di "CODE.ORG"
https://studio.code.org/. Per accedere usare le stesse credenziali (mail istituzionale e password scelta
per programmailfuturo

3)Dopo l'accesso come utente iscritto alla piattaforma di CODE.ORG, si ha a disposizione un
cruscotto di controllo che permette al docente di iscrivere le proprie classi e di seguire i progressi
degli studenti nei vari percorsi proposti.

L'iniziativa, prevede sia la possibilita di fruire di lezioni tecnologiche (plugged), per le scuole dotate
di computer e connessione Internet, sia la possibilita di fruire di lezioni tradizionali offline
(unplugged), per le scuole tecnologicamente ancora non supportate. | percorsi inoltre sono
strutturati in modo da soddisfare tutte le fasce d'eta.
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Al termine delle attivita, i docenti potranno rilasciare ad ogni alunno un attestato personalizzato del
percorso svolto.

L’Ora del Codice si pud svolgere con una lezione tradizionale, denominata Pensiero
Computazionale,oppure con una qualunque delle 11 lezioni tecnologiche presenti in Programma il
futuro.

Sezione Percorsi — L’ora del Codice:

1. Guerre Stellari, con I'ambientazione della saga cinematografica di Guerre Stellari ;

2. Minecraft, con I'ambientazione del video-gioco Minecraft ;

3. Il Labirinto, con i personaggi dei giochi "Angry Birds" e "Zombie vs Plants", e con Scrat del film
"L'era glaciale";

4. Frozen, con Anna ed Elsa del film "Frozen™ ;

5. Disney Infinity, per creare una storia o inventare un gioco con i personaggi di Disney Infinity;

6. Flappy Bird, per costruire la tua versione di questo gioco ;

7. Laboratorio Classico, per creare una storia o inventare un gioco ;

8. Laboratorio di Gumball, per creare una storia o inventare un gioco con i personaggi di Gumball;
9. Laboratorio dell'Era Glaciale, per creare una storia o inventare un gioco con i personaggi del film
"L'era glaciale";

10. L'Artista, per costruire fantastici disegni e figure

Per ogni lezione é disponibile una pagina con video tutoriale che descrive le attivita svolte.

Per chi non ha mai interagito con un computer é disponibile anche una esercitazione introduttiva per
imparare come cliccare, trascinare e rilasciare.

Indicazioni per scegliere I'Ora del Codice piu adatta

Come guida alla selezione della migliore versione dell'Ora del Codice si suggerisce quanto segue, in
funzione del livello della classe e assumendo che gli studenti non abbiano precedenti esperienze di
programmazione:

o Prescolare, prima e seconda elementare : Corso 1 (svolgere la lezione 4 e la lezione 5, se c'é
tempo la lezione 13);

o Terza elementare : Oceania oppure Corso 2 (svolgere la lezione 3 e la lezione 8, se c'e
tempo la lezione 13);

e Quarta e quinta elementare : Minecraft oppure Frozen oppure Corso 2 (svolgere la lezione
3 elalezione 8 e la lezione 11);

o Medie : Guerre Stellari oppure Disney Infinity oppure Flappy oppure Corso 3 (svolgere
la lezione 3 e la lezione 7 e la lezione 8).

Il Dirigente Scolastico

Prof.ssa Giuseppa Cosola
Firma autografa sostituita a mezzo stampa
Ex art.3, comma 2, D.lgs 39/93
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